
GestionAffichage

Rien

Mode_2
during	:	visu_1=jour;
visu_2=mois;
visu_3=rien;
visu_4=jour;
visu_5=mois;
visu_6=dow;

Mode_3
during	:	visu_1=heuresAlarme;
visu_2=minutesAlarme;
visu_3=rien;
visu_4=jour;
visu_5=mois;
visu_6=dow;

Mode_5
during	:	visu_1=minutesMinuteur;
visu_2=secondesMinuteur;
visu_3=centiemesMinuteur;
visu_4=jour;
visu_5=mois;
visu_6=dow;

Mode_4
during	:	visu_1=minutesChrono;
visu_2=secondesChrono;
visu_3=centiemesChrono;
visu_4=jour;
visu_5=mois;
visu_6=dow;

Mode_nul

Mode_1
during	:	visu_1=heuresHorloge;
visu_2=minutesHorloge;
visu_3=secondesHorloge;
visu_4=jour;
visu_5=mois;
visu_6=dow;

[mode_clig==1]

2

[mode_clig==1]

2

[mode==5]

1

[mode!=4]

1

[mode_clig==0]

[mode==1]
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[mode==3]

3

[mode_clig==1]

2

[mode!=3]

1

[mode_clig==1]

2

[mode==4]

2

[mode!=1]

1

[mode!=5]

1

[mode_clig==1]

2

[mode!=2]

1

[mode==2]
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8
Clignotement

Bloc_6
entry	:	mode_clig=1;
during:visu_6=100;

Bloc_1
entry	:	mode_clig=1;
during:visu_1=100;

Cligno_nul
entry	:	mode_clig=0;

Bloc_2
entry	:	mode_clig=1;
during:visu_2=100;

Bloc_3
entry	:	mode_clig=1;
during:visu_3=100;

after	(25,change(centiemesHorloge	))
[cligno==2	&	after	(75,change(centiemesHorloge	))]

3

[cligno==1	&	after	(75,change(centiemesHorloge	))]

4

[cligno==3	&	after	(75,change(centiemesHorloge	))]

2

after	(25,change(centiemesHorloge	))

after	(25,change(centiemesHorloge	))

after	(25,change(centiemesHorloge	))

[cligno==4	&	after	(75,change(centiemesHorloge	))]

1

7

Gest_bip_passe_heure

Bip_On
entry	:	bip	=	1;

Attente_passe_heure
entry	:	bip=		0;

[minutesHorloge==0	&	secondesHorloge==0	&	(mode_al==1	|	mode_al==2)]

after(50,change(centiemesHorloge))

4

MODES

DATE

jour_date
entry	:	cligno=	1;

dow_date
entry	:	cligno	=	4;

Init_date
entry	:	mode=2;
											cligno=0;

mois_date
entry	:	cligno	=	2;

[Bouton_1==1	&	Bouton_2==0	&	jour	==	31]	/	{jour=1;}

2

[Bouton_1==1	&	Bouton_2==0	&	jour	<	31]	/	{jour++;}

1

[Bouton_2==1]

3

[Bouton_1==1	&	Bouton_2==0	&	mois	<	12]		/	{mois++;}

3

[Bouton_2==1]

2

[Bouton_1==1	&	Bouton_2==0	&	dow	<	7]	/	{dow++;}
3

[Bouton_1==1	&	Bouton_2==0	&	dow==7]	/		{dow=1;}

2

[Bouton_2==1	]

1

[Bouton_2==1	]

[Bouton_1==1	&	Bouton_2==0	&	mois	==	12]		/	{mois=1;}

1

TIME

sec_time
entry	:	cligno=3;

min_time
entry	:	cligno=2;

Init_time
entry	:	mode=1;
											cligno=0;

hour_time
entry	:	cligno=1;

[Bouton_1==1	&	Bouton_2==0	&	minutesHorloge	<	59]		/	{minutesHorloge++;}

2

[Bouton_1==1	&	Bouton_2==0	&	Bouton_3==0	&	heuresHorloge==23]	/		{heuresHorloge=0;}

2
[Bouton_1==1	&	Bouton_2==0	&	heuresHorloge	<	23]	/	{heuresHorloge++;}

3

[Bouton_1==1	&	Bouton_2==0	]	/	{secondesHorloge	=	0;}

1

[Bouton_2==1	]
[Bouton_2==1]

1

[Bouton_2==1]

2

[Bouton_2==1]
3

[Bouton_1==1	&	Bouton_2==0	&	minutesHorloge	==	59]		/	{minutesHorloge=0;}

1

[Bouton_3	==	1	&	Bouton_4	==0]

[Bouton_3	==	1	&	Bouton_4	==0]

6

Gest_horloge

IF5
entry	:	minutesHorloge		=	0;
heuresHorloge		=	heuresHorloge		+	1;

IF4
entry	:	secondesHorloge		=	0;
minutesHorloge		=	minutesHorloge		+	1;

IF1

IF2
entry	:	centiemesHorloge	=	centiemesHorloge	+	1;

IF6
entry	:	heuresHorloge		=	0;

IF3
entry	:	centiemesHorloge		=	0;
secondesHorloge		=	secondesHorloge		+	1;

[minutesHorloge		<	60]

2
[heuresHorloge		<	24]

2

[centiemesHorloge		<	100]

2

[Timer1==1]

[centiemesHorloge	==100]1

/send(inc_dow,	Gest_date)

[secondesHorloge	==60]1

[secondesHorloge		<	60]

2

[minutesHorloge	==60]1

[heuresHorloge	==24]
1

2 Gest_date

Then3
entry	:	mois	=	mois	+	1;

Else3
entry:mois=1;

IF8
Else2
entry	:	jour	=	jour	+	1;

Init_gest_date
entry	:	mois=1;
jour=1;
dow=1;

Then2
entry	:	jour	=	1;

IF7

IF3

Transit

[mois==12]
1

inc_dow

[jour!=31]
1

[jour==31]
2

[mois	!=	12]

2

[dow!=7]	/	{dow++;}

1

[dow==7]	/	{dow=1;}

2

3

Mode_Alarme

Mode_Alarme_seule
entry:	mode_al=3;
										hor=0;
										al=1;

Modes_Al_et_Bip_Off
entry:	hor=0;
										al=0;

Mode_Al_et_Bip_On
entry:	mode_al=2;
										hor=1;
										al=1;

Mode_Bip_seul
entry:	mode_al=1;
										hor=1;
										al=0;

[Bouton_4	==	1	&	Bouton_3==1]
[Bouton_4	==	1	&	Bouton_3==1]

[Bouton_4	==	1	&	Bouton_3==1]
[Bouton_4	==	1	&	Bouton_3==1]

5

Gest_Alarme

Attente_alarme
entry:	bip=0;

On

Bip_Off
entry:	bip=0;

Bip_On
entry:	bip=1;

after	(50,change(centiemesHorloge))after	(50,change(centiemesHorloge))

[Bouton_1==1	|	Bouton_2==1	|	Bouton_3==1	|	Bouton_4	==	1	]
{bip	=	0;}

[heuresHorloge	==	heuresAlarme	&	minutesHorloge	==	minutesAlarme	&	secondesHorloge	==	0	&	(mode_al==2	|	mode_al==3)]

1


