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Intfroduction

» Le langage Structured Text est un langage de haut niveau
» Niveau équivalent au C

» Basé sur Pascal

» |l définit toutes les instructions de type boucle ou test nécessaires ¢
la structuration d’'un programme
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La structure du programme

» Leslignes d’instruction se terminent par un « ; » comme en C

» Les commentaires ont la forme suivante :

(* Cecl est
un commentaire
multiligne *)

» L'affectation utilise le symbole « :=»

\O

301 := 3512 +lEe

» Les éléments de structure (boucle, test) se présentent sous la forme
suivante :

MOTCLE
contenu
END MOTCLE;



Les opérateurs de calcul

» Les opérateurs mathématiques de
calcul sont disponibles :

>

>
>
>

+

*

: Addition

Soustraction
Multiplication

Division

» Les opérateurs logiques pour les
calculs sur les bits :

>

>
>
>

NOT : Non

AND : Et

R Ou

XOR : Ou exclusif



Les opérateurs de comparaison

> < : Strictement
inférieur

> > : Strictement
supérieur

» <= : Inférieur ou égal

» >= : Supérieur ou €gal

> = : Egal

p <> o DiNSECEEIN



Les opérateurs d’action

» Des opérateurs d'action
permettent d'agir directement sur
les variables :

» SET : Mise a 1

» RESET : Mise a O

» INC : Incrémenter
>

DEC : Décrémenter



Ftiquettes et sauts

» Pourinformation uniquement —
non recommandeé

» |l est possible de faire des sauts
comme en assembleur

» Pour cela, on définit un label

» %L suivid'une valeur

» Puis on peut sauter a ce label

JUMP S$L1;
cOde *)
JUMP SL2;
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Les tests

» Un fest se présente sous la forme

suivante :

IF conditionl THEN
contenul

ELSIF conditionZ THEN
contenu’Z

ESik
contenu3

END IF;

» Avec condition une valeur
booleenne contenul contenu?2 contenu3




Choix parmi plusieurs 12

» Le case (équivalent du switch)
permet de faire une sélection
parmi plusieurs valeurs possible
d’'une variable

CASE variable OF

g

// Cealshll
2..4:

// Cas 2 a 4
| D1 B2

// Correspond au default
END CASE;



Les boucles : tant que

WHILE conditiciimis
contenu
END WHILE;

@.

contenu
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Les boucles : faire tant que

REPEAT
contenu
UNTIL condicitenn END REPEAT;

Notez bien la position du
« Nnon » : on confinue tant
que la condition est fausse
La condition correspond au
maintient dans la boucle

contenu
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Les boucles : pour 15

indice € valeur
inifiale

indice <

e . valeur finale
FOR indice := valeur initiale TO valeur finale DO

contenu
END FOR;

indice € indice
+ 1
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Structure d’'une fonction

» Deux types de fonctions
2 FUNCTION BLOCK

» FUNCTION

» Correspondent aux deux types vus
dans le standard
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Structure d’'une fonction 18

FUNCTION nom fonction:

Variables Rt UL
. . d'entrée ieiciable 1 @ type;
» La declarafion d'une fonctfion se variable 2 : type;
présente comme ci-contre END VAR;
» On note que |'on peut avoir
plusieurs variables de sortie Variables VAR _OUTPUT
de sortie variable 3 : type;

» Correspondent aux parametres de

: , variable 4 type,
sorfies (de type pointeur) en C END VAR;
Attention : dans TIA portal, locales variable 5 : type;
la partie déclaration du END VAR;
programme est remplacée o
par les déclarations en en- contenu
téte

END FUNCTION;



Structure d’'une fonction

» Le retour d'une fonction se fait
comme en C, avec le mot-clé
RETURN

» Aftention, la valeur de retour est
un concept différent des variables
de sortie |

» Le retour n'apparait pas sur la vue
externe de la fonction : il n'est
possible de I'utiliser gue dans un
autre bloc ST (voir slide suivant)

FUNCTION nom fonction:

contenu

RETURN variable;

END FUNCTION;
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Appels de fonctions 20

» On appelle une fonction avec son nom fonction (paramInl := valeurl,
nom et des parentheses pour les paramIn2 := valeur2,
variables paramOutl => variablel,

paramOut2?2 => variable?

» Toutefois, contrairement au C, les :

variables ne se passent pas par
position mais par nom

» On différentie les variables
d’entrée des variables de sortie

» Les variables de sorfie doivent bien
évidemment étre associés a des
variables et non a des valeurs
rutes |



Appels de fonctions 21

» Silafonction a un retour, on peut
le récupérer dans une variable

variable3 = nom fonction (paramInl := valeurl,
paramInZ := valeur?2?,
paramOutl => wvariablel,
paramOut?2 => variable?

i



