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Notion de bloc

» Le langage Function Block
Diagram (FBD) est un langage de
programmation graphique pour
APl basé sur des blocs

» Vous en connaissez deja les
grandes lignes

>

Fonctions représentées sous forme
de rectangles

» Les entfrées arrivent d gauche

Les sorties sont a droite

» Le nom est en haut

INT OuT

IN2

Exemple de bloc :
Fonction OU

Exemple de bloc :
Fonction ET



Notion de bloc

» Le langage Function Block » On peut chainer plusieurs blocs en
Diagram (FBD) est un langage de branchant une sortie de |'un sur
programmation graphique pour une enfrée d'un autre

APl basé sur des blocs - | ,
» Les liaisons sont orientées de

» Vous en connaissez deja les gauche a droite

elfelielss 1o = » Les entrées/sorties peuvent étre

» Fonctions représentées sous forme munies de cercles indiguant une
de rectangles inversion de la valeur

» Les entfrées arrivent d gauche
» Les sorties sont a droite

» Le nom est en haut



Exemple : inversion

Fonction ET

INT OUT J

IN2

Fonction NON-ET

Fonction in1 ET NON in2



Types de donnees

» Les données des entrees et des sorties ne sont pas forcement
uniguement des bits

» Octefs
» Mots
EEIR
> EicH

» Sil'onrelie la sortie d'un bloc a I'entrée d'un autre, les données
doivent obligatoirement avoir le méme type



Construction d'un bloc

» Un bloc représente une fonction dont on voit I'inferface

» Le contenu de la fonction peut étre codée de differentes manieres
selon I'automate

» Assemblage de blocs FBD
» Ladder

» Code ST

» Etc.






Blocs standarad

» De nombreux blocs standard sont définis dans la norme et peuvent
étre utilisés sans avoir a les redéfinir

» Un bloc fondamental est le bloc d’'affectation, qui permet de
donner une valeur a une variable

» L'entrée est la valeur a affecter, |la sortie recopie la valeur de la variable

Variable

INT OuT




Variantes du bloc d’'affectation

Variable

Bloc d’affectation equivalent &

INT OuT

Variable

Bloc de négation de I'affectation equivalent &

INT OuT

Variable
Bloc reset equivalent &
INT OUT
Variable
Bloc set equivalent a

INT OuT

Variable

Variable

Variable

Variable
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Quelgues blocs standard

» Fonctions logiques
» ET
» OU
» NON
> ...
» Bascules
» Bascule RS (reset prioritaire)
» Bascule SR (set prioritaire)

p 5

>

>

Détection de front
» Front montant
» Front descendant
Timers
» Timer a impulsion
» Timers a délai

Compteurs
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1 = NOTION D

2 — BLO@EE
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Blocs personnalisés

» |l est ensuite possible de définir ses
propres blocs

>
>
>

Définition des entrées
Définition des sorties

Variables internes possibles ou non
selon si on utilise une fonction ou
un bloc fonctionnel

Détecte front

Entrée
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Blocs personnalisés 14

» |l est ensuite possible de définir ses

propres blocs

» Définition des entrées

ENO EN ENO

» Définition des sorties EN

> Vorlob]es m’rgmes p055|ble§ OU non Entrée  Sortie Entrée  Sorfie
selon si on utilise une fonction ou

un bloc fonctionnel

» Des entrées/sorties importantes
sont EN et ENO

» Permettent de chainer les blocs
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Exercice

» Convertir la fonction Feux de carrefour vue en TD et TP en FBD &
I"aide des blocs suivants :

=
IN1 OuT IN1 OUT
IN2 IN2

IN1 OuT IN1 OUT

IN2 IN2
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