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Exemple : Gestion d'un feu de carrefour simple 

Objectifs : 

VERT   voie1 = 4 secondes 

    voie2 = 8 secondes 

 

ORANGE     = 2 secondes 

 

ROUGE INTEGRAL   = 2 secondes 

Version 1 : gestion des 2 voies simples (selon les durées ci-

dessus). 

Version 2 : on souhaite ajouter la gestion d'un feu piéton 

associé à la voie 2 ; quand le feu 2 est vert depuis plus de 4 

secondes alors on doit passer sur le cycle d'allumage vert de la 

voie 1. 
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voie1  

voie2  

temps (s)   0     1     2    3   4    5    6    7    8    9   10  11 12 13 14 15  16  17  18  19 

rouge 

intégral 

2 sec  

vert voie1  

8 sec  
orange  

2 sec  

rouge 

intégral 

2 sec  

vert voie2  

4 sec  

orange  

2 sec  
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voie 1 voie 2

rouge 

intégral 

2 sec  

vert voie1  

8 sec  

orange  

2 sec  rouge 

intégral 

2 sec  

vert voie2  

4 sec  

orange  

2 sec  

Cycle avec des états stables  

MAE = 1 seul état 

actif  à la fois  
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Le graphe ŘΩŞǘŀǘǎ est une représentation graphique des évolutions possibles 
entre les différents états du système. Ce graphe est constitué de 2 éléments 
de base : les états et les transitions (associées à des arcs orientés) 

LôETAT est représenté par un rond nommé (souvent le nom 

est un numéro). 

Un ®tat actif sera agr®ment® dôun jeton pour des besoins de 

visualisation. 

i 
i 

LA TRANSITION  est représentée par un arc 

étiqueté par une condition booléenne. 

condition  

REGLE DE REPRESENTATION :  

Une transition relie toujours deux états. 
condition  

i j 

nn
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Un état peut recevoir plusieurs transitions. 

i 

a 

b 

c 

Plusieurs transitions peuvent partir dôun même état vers 

d'autres états. Dans ce cas, les conditions associées aux 

transitions doivent être mutuellement exclusives. 

Ceci permet dô®viter que plusieurs états deviennent 

actifs en même temps, ce qui serait contradictoire avec 

la définition de la MAE.  

c1  

i 

c2  
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Les règles ŘΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ 

  Lô®volution de fait de façon synchrone. 

  Le passage dôun état (état de départ) vers un autre état se fait si et seulement si :  

 - lô®tat de départ est actif (on dit aussi que les transitions associées à l'état sont 

 sensibilisées) 

 - et la condition associée à la transition est vraie (on dit aussi que la transition 

 est tirable).  

  Dans ce contexte, une opération indivisible est mise en place :  

 - lô®tat de départ devient inactif , 

 - et lô®tat dôarriv®e devient actif. 

  

Rem. : Si lô®tat doit être désactivé et activé en même temps, il  reste actif. 

  

On peut traduire ce passage en disant que la transition considérée est tirée. 
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Exemples ŘΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ 

AVANT le tir de la transition condition(s) APRES le tir de la transition 

c 
i j c = 1 i j 

c 

i 

j 

ci  

k 
ck  

ci = 1 
ck = * 

i 

j 

ci  

k 
ck  i 

j 

ci  

k 
ck  

ci = * 
ck = 1 
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AVANT le tir de la transition condition(s) APRES le tir de la transition 

ck = 0 
cj = 0 

ck = 1 
cj = 0 

ck = 0 
cj = 1 

ck = 1 
cj = 1 

i

j

cj

kck

i 

j 

cj  

k ck  
i

j

cj

kck

i

j

cj

kck

Lb¢9w5L¢ Υ Ǉŀǎ ŘΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ǾŜǊǎ 
2 états en même temps ! 
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On superpose sur le graphe dõ®tats des ACTIONS 

Actions de MOORE Actions de  MEALY 

Les sorties du système sont 

des fonctions logiques 

combinatoires des états. 

Les actions dépendent 

uniquement des états. 

Les sortie du systèmes dépendent 

de lô®tat courant du système mais 

aussi des entrées 
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Action à Mise à Zéro Implicite  

Ą On indique sur le graphe lorsque 

lôaction est forcée à 1. 

Ą Le reste du temps (donc lorsque rien 

nôest indiqué) lôaction est 

IMPLICITEMENT forcée à 0. 
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Actions AMZE  

Action à Mise à Zéro Explicite  

Ą On indique sur le graphe lorsque lôaction 

est forcée à 1. 

Ą On indique sur le graphe lorsque lôaction 

est forcée à 0. 

Ą Le reste du temps (donc lorsque rien 

nôest indiqué) lôaction est inchangée. 

Rem. : la mise à 1 peut être conditionnelle. 

 

Nom_action = condition 

Rem. : la mise à 1 ou à 0 peut être conditionnelle. 

 

S     Nom_action = condition 

R      Nom_action= condition 
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Actions sur état  

Ą Lôaction est générée tant que lô®tat 

associé est actif 

 

Nom_action = condition 

i j 

a 

Actions sur transition  

Ą Lôaction est générée lors du passage dôun 

état à un autre. Lô®volution est synchrone, 

la durée maximale dôune telle action est 

une période dôhorloge, 

i j 

 

Nom_action = condition 

a 
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R1 

O1 

V1 

R2 

O2 

V2 

voie1  

voie2  

Système à réaliser  

 

Commande  

des feux  

dõun carrefour 

CLK 

ARAZB  


